m="."T, " . "::z" s:.285:
GAMING STEERING WHEEL
NITRO

CGWIOH



R3

SENSITIVITY

R-Pedal

L-Pedal



,DRIFT”- GAMING STEERING WHEEL
FOR PC AND PLAYSTATION 3

Introduction

We would like to thank you for purchasing the Esperanza NITRO steering wheel designed for
PS3/PC (X-INPUT/Direct-X) platforms. The product consists of a steering wheel and pedals. It is not
required to connect the pedals to operate the steering wheel. This analogue steering wheel with its
vibration feature connected with the analogue pedals provid y realistic control.
Read the game manual in order to find out if the steering wheel needs to be calibrated prior to
starting the game. Many games, in particular computer games, require initial calibration of the
steering wheel. Vibrations and other settings can be adjusted via the menu (dependent on a type of
game).

Product features:

1. Compatible with PS3 and Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10 systems

2. Compatible with Direct- X and X-INPUT for PC

3. Gear shift by means of paddles on the steering wheel or using the gear shift lever
4. Adjustment of the wheel turning sensitivity at your gameplay

5. Mounting on the table and directly on your knees

6. Quick reaction of all the steering wheel buttons

Product specification

A. Steering wheel

1. Angle of rotation - 270 degrees

The steering wheel is an analogue controller which means that a level of transmitted signal is
proportional to the steering wheel operation and its movements. Do not turn the steering wheel
beyond its limits (max. 270 degrees). Failure to do so may damage or destruct the steering wheel.
You do not have to apply excessive force to fully utilise the potential of this device.

2. Menu button

Use to select Direct-X / X-INPUT or enter the PS3 menu.

It functions as a D-pad available on most pads. It lets to operate the menus and make changes.

4. Analogue joystick

This analogue joystick located on the steering wheel lets to steer control games such as GTA. To
prevent accidental use during gameplay, its X axis is blocked when the steering wheel in turned by

5. Operational buttons
These buttons are assigned to a variety of features in an individual game. You will find their
descriptions in your game manual.
6. Automatic steering centring
The central position of the steering-wheel is set automatically when the console / computer is turned on.
7. Sensitivity adjustment
The sensitivity knob lets to adjust a level of turning sensitivity of the steering wheel at your
gameplay. Any changes made in the settings will have a significant effect on the vehicle and its
operation when turning the steering wheel.
8. Vibration feedback
The steering wheel provides realistic vibrations to enhance the realism of gameplay.

ion: The operation of vibrati depends on a type of game; some games do not support the
vibration feature at all.




OAHTIEX

Oa BéAape va 0ag EUXApIOTHCOUE YIia TNV ayopd Tou TIHovioU Esperanza Nitro oxediaopévo
yia PS3/PC

To Tpoidv atroTeAsital aTrd TIHOVI KAl TIEVTAA . AgV QTTQITEITAI VO OUVOECETE TA TTEVTAA VI va
XEIPIOTEITE TO TINOVI. AUTS TO avaloyIkd TINOVI PE TN AeiToupyia SGvNONG TTOU GUVOEETAI PE TO
avaAoyikd TTEVTAA TTapéxel EAIPETIKA PEAAIGTIKO €AEyXO TOU TTaIXVISIOU.

AloBdaaoTe To gyXeIpidio Tou TTaIXVISIOU yia va HABETE OTI TO TIHOVI TTPETTEI va BaBuovounBei
TIpIv a1é TNV €évapén Tou TraixvidioU. MoAAd Traixvidia, 1I5iwg, Ta NAeKTpoVIKA TTalvidia
armairolv apylkf Baduovopnaon Tou TipovioU. O1 dovAoelg kal GAAeG pubpioeig pTTopolv va
pPUBMIOTOUV PECW TOU PHEVOU.

ZupBard pe ouotipaTta PS3 kal Win/2000/me/xp/vista/7/8/10

JupBard pe duean -x Kal x-input yia pc

AANNQYA TAXUTATWY PE KOUTTIA OTO TIWOVI 1} WE TN XPriON Tou HOXAOU aAAQYAG TaXUTHTWY
PuBuion Tng euaioBbnaiag oTpo@rig Tpoxou oTo gameplay cag

Tomobétnon oTo TpaTrédl Kal aTmeubeiag oTa yovaTtd oag

[priyopn avTidpaon AWV TwV KOUUTTIWV TOU TIHOVIOU

To TIp6VI gival avaAoyIKOG EAEYKTAG TTOU Gnpaivel 0TI éva ETTITTESO JIATEXVIOUEVOU GAPATOG
ival TTpoTTovnuévo oTn AEIToupyia TOU TIMOVIOU Kal OTIG KIVACEIG TOU.

Mnv yupiCeTe TO TIHGVI TIEPQ ATTO Ta 6PIG TOU

e avTiBeTn TTEPITTTWON PTTOPET VO TTPOKANBEi BAGRN 1) KATAGTPOPK| TOU TiPOVIoU

Aev xpeialeTal va eQapuooeTe UTTEPBOAIKF dUVaN Yia va agIoTToINCETE TTARPWG TIG
duvaTdTNTEG AUTAG TNG CUOKEUNG

XpnoiyotroiaTe Tnv emAoyn Direct-x 1} TTAnkTpoAoyrioTe To pevou PS3

Mnv yupigeTe 1O TIWOVI TTEPQ ATTO TA OPIA TOU

Aermoupyei wg D-pad diaBéoipo oTa TepIoodTEPa pagiAapia. ETirpémrer Tn Asiroupyia Twv
HEvVOU Kal va KAVEl aAhayEg

Auté 10 avaloyikd joystick TTou BpiokeTal OTO TIHOVI ETITPETTEI VO KATEUBUVOUV TO TTAIXVIOI
eAéyxou, 6Trwg Gta.To TV TPOANYN Tng Tuxaiag xpriong Katd Tn Sidpkeia Tou TTaiXVvISIou
agova X Tou gival aTrokAEIoUEVN 6TAV TO TIWOVI gival evepyd

KoupTid Asiroupyiag
AuTd Ta KOUWTTIA €ival £X0UV TTOIKIAIO XOPAKTNPIOTIKWY O€ éva HEJOVWHEVO TTaIXVidl. Oa
BpPEite TIG TTEPIYPAPEG TOUG OTO EYXEIPIDIO TOU TTAIXVISIOU Oag

To koupTTi euaIcONaiag ETITPETTEI va pUBUICETE éva eTTITTESO EUAIOONOIOG OTPOPHG TOU
TiovioU oTo gameplay oag. OtroieadrTrote aAAayég yivovtal oTig pubpioeig Ba £xouv
onupavTikn emidpacn oTo vechicle kai TNV kGTA AeIToupyiag Tou yupifovTag To TIWGVI

Avadpaon Kpadaouwv
To TipévI TTapéxel peaAIoTIKEG DOVATEIS yia va evioXUoel Tov peaAiopd Tou Traixvidiou.

Mpoooxn: n Asiroupyia Twv dovricewv e&apTdTal atmd éva €idog TTaixvIdioU uepIKE Traixvidia
Sev utroaTnpigouv TN duvaréTnTa vubration kaBoAou



Analogue acceleration (right) and brake (left) pedals

Pedals

PS3

PC Direct-X

PC X-INPUT

right pedal

x1R2

YAks

RT (right trigger)




When playing games on the console, the pedals may have the following features: Left pedal=c /
Right pedal=X or Left pedal =L2 / Right pedal=R2.

The default settings are as follows: Left pedal =c / Right pedal =x.

You can change the settings for Left pedal=L2 / Right pedal=R2 by pressing SELECT + START (at
the same time) for 1 second

C. eutton layout
wneei PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
X X - A
L2 - LB (left bumper)
+ R2 8 RB (right bumper)
SELEcT SELECT 9 BACK
START START 10 START
L3 L3 11 L3 (analog button)
directional gamepad | directional gamepad | looking around directional gamepad
MINI stick left sticle X\Y left stick X\Y left stick X\Y
left pedal [u] YAMs1 LT(e)/tigger)
right pedal x YAks * (°9M trigger)
MENU MEMU ; MENU

In order to connect the steering wheel to the pedals, it is necessary to insert the pedal unit plug into
the steering column socket.

Prior to connecting the steering wheel, turn off the game console first.

Connect the steering cable to Port 1 in the game console.

Attention: Make sure that the steering wheel is in a neutral position. When the console is turned on,
the current position of the steering wheel will be considered neutral (initial).

3. How to connect the steering wheel to the computer

Prior to connecting the steering wheel to the computer, install the drivers first.

LED = off. You can play Direct-X PC games.

Attention: Ifthe steering wheel isinthe X-INPUT mode, press and hold the MENU button for 5
seconds, the steering wheel will come back to the Direct-X mode.

Press and hold the MENU button for 7 seconds to switch to the X-INPUT mode, LED=on

1. Do not expose the steering wheel to high temperatures, high humidity or direct sunlight.

2. Do not put heavy objects on the steering wheel

3. Do not dismantle the steering wheel; all repairs may only be made by authorised servicemen.
4. Do not twist / pull the cable as it may damage the steering wheel

5. Do not cast, drop, shake the steering wheel.
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ul.'Poznafis ka 2g/ 133, 05-8 0 Ozarow Maz"owiecki, Phone:'022-7213571 w.10— called hereinafler

document carefully, by making a claim under this warranty, you will be deemed to have under-
stood and accept its terms.

3. Esperanza wanan(s that any Esperanza product together with attached accessories is free from
defectsin and ip under conditions of its normal use.
If you make a claim under this warranty, Esperanza will, at its option, repair or replace any defec-

tiva mreadirt inta new nna hu nicinn naw ar 1ea fartansrafurhichad narte In raca of icinn facrtan.

packing. Esperanza has rig h1 to reject warranly if any accessories will be missed.

6. Esperanza is committed to respond to the complaint within 14 calendar days of its notification in
the point of sale. Esperanza will repair the defective product in the shortest possible time. If will

7.in case of rep iacing defective product onto new one, Esperanza has right to repiace it with newer

- use itin other way than normal intended use
- modification or internal interferes or changes of product

- carvira ar ranair by anunna nthar than Fenaranza carvica

-improper installation of product or software
- mechanical, physical, chemical etc. damages

According to Directive 2002/96/EC, disposal of waste electrical and electronic equipment
logElhEl wlxh waste is Their need to be recy:led or dlsposed

eiectricai and eiect+onic equipment to the producers, saies agents or waste treatment faciiities.



KIEROWNIKA DO GIER KOMPUTEROWYCH,DRIFT"
DO KOMPUTEROW PC ORAZ PLAYSTATION 3

Dzigkujemy za zakup kierownicy Esperanza NITRO do platform PS3/PC (X-INPUT/Direct-X).
Produkt sktada sie z Ki icy oraz Do ia kierownica nie wymaga podigczonych
pedalow Analogowa klerowmca z funkcija wibracji, w potaczeniu z analogowymi pedatami, zapewnia

yiat y ie. Zapoznaj si¢ z instrukcja gry, aby dowiedzie¢ sig, czy kierownica
wymaga kal ia przed gciem rozgrywki. Wnele gier, w szczeg6inosci kompulerowych
wymaga uprzedniego skalibrowania kierownicy. Wibracje i inne ienia mozesz za

posrednictwem menu (zalezne od gry).

Cechy produktu:

1. Zgodna z PS3 oraz systemami Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10

2. Zgodna z Direct- X oraz X-INPUT dla PC

3. Zmiana biegéw za pomoca fopatek przy kierownicy lub za pomoca dzwigni zmiany biegow
4. Regulacja czutosci skretu kierownicy podczas gry

5. Mozliwos¢ montazu na stole oraz bezposrednio na kolanach

6. Wszystkie przyciski na kole ki icy reagujq bly e

Opis, produktu

1. Kat obrotu 270 stopni

Kierownica jest kontrolerem analogowym, co oznacza, Ze przesytany sygnat jest proporcjonalny do
ruchu kierownicy. Nie skrecaj kierownicy poza jej gramce(ogramczeme skretu to 270 stopni). Nie
zastosowanie si¢ do powyzszego grozi badz iem ki y. Nie musisz
uzywa¢ nadmiernej sily, by w petni wykorzystywac¢ potencijat urzadzenia.

2. Przycisk Menu

Uzyj aby wybraé tryb Direct-X / X-INPUT lub wej$¢ do menu w PS3.

Petni funkcje krzyzaka dostepnego na wigkszosci padéw. Umozliwia korzystanie z menu i

4. Joystick analogowy

Joystick y na ki
pr 1 uzyciu pod

skrecie kierownicy o wigcej niz +15°.

umozliwia sterowanie w grach takich jak GTA. Aby
gry, 08 X j icka analogowego jest blokowana przy

Przyciski te przypisane sg do rozmaitych funkcji w grze. Ich opisy znajdziesz w instrukcji gry.
6.A

Potozenie centralne kierownicy jest ustalane at ycznie w chwili ia konsoli itera
7. Regulacja czulosci:

Pokretto czutosci umozliwia regulacje czulosci skretu kierownicy podczas gry. Zmiana ustawien
powoduje wyrazny wplyw na zachowanie pojazdu podczas skretu kierownica.

8. Vibration feedback

Kierownica posiada realistyczne wibracje wzmagajace realizm rozgrywek.

Uwaga: Dziatanie wibracji jest uzaleznione od gry, niektére gry w ogéle nie obstuguja funkcji

Anaogoweped: #ygazu (pavvjihamuca (ewy)

Pedals PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
lewy pedat o/L2 Y Axis LT (lewy spust)
prawy pedat Xx/IR2 Y Axis t RT (prawy spust)

Podczas grania na konsoli pedaly moga petni¢ funkcje jak nizej: Pedat lewy=0 / Pedat prawy=X lub

Pedat lewy=L2 / Pedat prawy=R2.

Ustawienia domysine to: Pedat lewy=o / Pedat prawy=x Mozna zmieni¢ ustawienia na Pedat
lewy=L2 / Pedat prawy=R2 przyciskajgc jednoczesnie SELECT + START przez 1 sekunde.



C. Rozmieszczenie p cisk6w
b x 3 A
=) 4 X
L1 L1 LT (lewy spust)
L2 7 LB (lewy bumper)
SELECT SELECT 9 BACK (Powr6t)
START START 10 START
L3 L3 11 L3 (przycisk w lewym drazku)
R3 R3 12 R3 (przycisk w prawym drazku)
krzyzak krzyzak rozgladanie sie krzyzak
mini joystick lewy drazek X\Y | lewy drazek X\Y lewy drazek X\Y
0S kierownicy lewy drgzek X gs X lewy drazek X
1oy p88e! 0 0sY LT (lewy spust)
prawa pedat X Y Axis t RT (prawy spust)

1.F i 5w do Ki y
Aby polgczy¢ kierownice z pedatami, nalezy wlozy¢ wtyczke jednostki pedatéw do gniazda w

2. Podliaczanie kierownicy do konsoli gier.

Wyiacz konsole przed podiaczeniem kierownicy.

Podtgcz przewod kierownicy do Portu 1 w konsoli

Uwaga: Upewnij sig ze kierownica jest w pozyciji neutralnej. W momencie wigczenia konsoli
aktualna pozycja kierownicy bedzie uznana jako pozycja neutralna(poczatkowa).

3. Podtaczanie kierownicy do komputera

Zanim podlaczysz kierownice do komputera zainstaluj najpierw sterowniki

Dioda Led = wylaczona . Mozna gra¢ w gry Direct-X PC.
Uwaga: Jesli kierownica jest w trybie X-INPUT, nacisnij i przytrzymaj przycisk MENU przez 5
sekund, kierownica powrdci do trybu Direct -X.

Naci$nij i przytrzymaj przycisk Menu Button przez 7 sekund by przelaczy¢ do trybu X- INPUT, Dioda

1. Nie poddawaj kierownicy dzialaniu wysokich temperatur, wysokiej wilgotno$ci ani bezposredniego

2. Nie stawiaj na kierownicy cigzkich przedmiotow

3. Nie rozkrecaj kierownicy, wszelkich napraw moze dokona¢ jedynie autoryzowany serwis.
4. Nie skrecaj/wyrywaj kabla, gdyz moze to uszkodzi¢ kierownice.

5. Nie rzucai. uouszczai. potrzasai kierownica.
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Gwarancji udziela firma Esperanza sp.j. Poterek z siedzibg: ul.Poznarska 129/133, 05-850 Ozarow Ma-
zowiecki, Tel. serwis: 022-7213571 w.10 - zwana dalej Esperanza.

W przypadku uZyciafabrycznie adnowionych czesci Esperanzagwarantuje, Ze bedA one posiadaty

Uszkodaeny produkt powinien eesta¢ zwidcoriy wraz zparagonem, fakturg tub innym dowodem

p iu. Esp astrzega sobiep doCE ieni ywprzypadku braku
Esperanza aebOW|qque sie ustosunkowac do reklamaql wciggu 14 dni kalendarzowych od jej

ia w punkcie je sig do naprawy wadliwego produkm w
mazliwie jaknajknatszymeerminie. Wprzypadku koni $ci spiowadeenia czesei

i zastgpii model poprzedni produktu.

W przypadku zgtaszania roszczen uwaza sie, ze nabywca wyrazit zgode, ze naprawa i wymiana (w za-
leznosci od dostepnosci produktu), zaleznie od tego co okresli serwis, jest jedynym i wylgcznym
srodkiem dochodzenia praw gwarancyjnych wobec Esperanza.

Produktéw, ktore zostaty uszkodzone tub posiada+y wady w wyniku:

- niewtasciwej instalacji produktéw tub oprogramowania

Esperanza nie ponosi odp@iedzialnosci za powsta+e szkody dotyczgce ulraty biznesu, danych, zy-

zakupu. Gwarancja na sprzedany towar nie wyklucza, nie ogranicza ani tez nie zawiesza uprawnien Kupujacego
|ka‘qcych 2 niezgodnosci towaru z umowa, szczeg6lowa uregulowanych w ustawie z 27.07.2002. o szczegainych warunkach
cywilnego ( Dz.U. Nr 141, poz.1176 ze zm.).

\ukly Esperanza posiadajq wszelkie ni yfikaty ymag; terenie EU.
Zgodnie z Dyrektywa 2002/96/WE, wyrzucanie urzadzen elektrycznych ani elektronicznych razem z
odpadami jest ione. Ich czesci skladowe podlegaja recyklingowi lub

nalezy je wyrzucaé usobno w prze(lwnym wypadku moga pawudowat uwalmame substancjl

wymogu. DzIski wlacclwej segregacil oral s@sowaniu sag do praepisow dotyczgeych ucyllzac]l odpadéw,
kazdy uzytkownik przyczynia si¢ w znaczacy sposob do ochrony srodowiska.



,DRIFT" KOMPAKTNf HERNfVOLANT
PRO PC A KONZOLE PLAYSTATION 3

Uvedeni

Dékujeme Vam za nakup volantu Esperanza NITRO k platformam PS3/PC (X-INPUT/Direct-X).
Vyrobek se sklada z volantu a pedalu. Ke svému fungovani volant nepotfebuje pfipojené pedaly.
Analogovy volant s funkci vibraci, ve spojeni s analogovymi pedaly, zajiStuje vyjime&né realistické
ovladani. Seznamte se s navodem hry abyste se dozvédéll zda volant vyZaduje kalibrovani pfed
zahajenim zébavy Vice her, pfedevs i ych, vyZaduij ne]dnve kalibraci volantu. Vibrace a
jinar i miZete sefi pi ictvim menu (v zavislosti na hfe).

Vlastnosti produktu:

1. Shodny s PS3 a systémy Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10

2. Shodny s Direct- X a X-INPUT pro PC

3. Zména rychlosti s pouZitim lopatek u volantu nebo s pouzitim packy zmény rychlosti
4. Sefizeni citlivosti stoeni volantu béhem hry

5. Moznost namontovat na stole nebo drZet bezprostfedné na kolenou

6. V3echny tlacitka na kruhu volantu reaguji okamzité

Popis vyrobku

1. Uhel ota&eni 270 stupiii

Volant je analogovy kontrolér, coz znamena, Ze vysilany signal je tmémy pohybu volantu.

Neotééejle volantem mimo jeho vuli (omezeni otoceni o 270 stupid). Nepfizpisobeni se k vyse
hrozi im nebo zniéenim volantu. pouzivat nadmérnou silu, abyste

plné vyuZili potencial zafizeni.

2. Tla¢itko Menu

PouZijte, abyste zvolili rezim Direct-X / X-INPUT nebo pro vstup do menu v PS3.

PlIni funkci kfizaku dostupného u vétSiny padd. Umozfiuje pouzivani menu a zavadéni zmén.
4. Analogovy joystick

Analogovy joystick umistény na volantu umoZziuje ovladani v takovych hrach, jak GTA. Pro
zabranéni nahodnému pouziti béhem hry je osa X analogového joysticku blokovana pfi otogeni
volantem o vice nez £15°.

5. Tlacitka akce

Tato tlacitka jsou pfidéleny riznym funkcim ve hfe. Jejich popisy najdete v navodu ke hfe.

6. Automatické centrovani volantu

Centralni poloha volantu je uréovana automaticky ve chvili zapnuti konzoly/pocitace.

Knofiik citlivosti umozfuje sefizeni citlivosti otaeni volantu béhem hry. Zména nastaveni ma
vyrazny vliv na chovani vozidla pfi otaceni volantem.

8. Vibration feedback

Volant ma realistické vibrace zvy3ujici pocit skutecného zazitku béhem hry.

Pozor: Fungovani vibraci je zavislé na hfe, nékteré hry tuto funkci vibec nepodporuji.

Anaogov”peddyeY"" (e°w)°b"dyDew)

pedal levy o/L2 osay; LT (levy spoust)

ped6l pravy x/R2 osaY} RT (pravy spoust)

Béhem hry s konzolou mohou pedaly vykonavat nasledujici funkce: Levy pedal=n / Pravy pedal=X
nebo Levy pedal=L2 / Pravy pedal=R2.

Prednastavené jsou nasledovné: Levy pedal=n / Pravy pedal=x Toto nastaveni Ize zménit na Levy
pedal=L2 / Pravy pedal=R2 soutasnym stlacenim SELECT + START po dobu 1 sekundy.



c. Rozmistgni tiaditek

Kierownica esa PC Direct-X PC X-INPUT

X X 3 A

o o 4 X

Ll L1 LT (levy spougf)

R1 RI 6 RT (par spoéf)

- L2 7 LB (le\ry naraznik)

+ R2 8 RB (pravy naraznik)
SELECT SELECT 9 BACK (zpateénf)
START START 10 START

L3 L3 11 Ls (tiatitko v ieva hui)

R3 R3 12 R3 (tlacitko v prava hul)

smero gamepad | smerov/ gamepad rozhlédnout smérovy gamepad
mini joystick leva hal X\Y leva hal X\Y leva hiil X\Y
osa volantuy leva hal X gsa X leva hu X
pedal les EJ gsay LT (levy spougf)
pedal pra X gsay¢ RT (pravy spoust)
MENU MENU / MENU

Pro spojeni volantu s pedaly je tfeba vioZit zastréku jednotky pedali do zasuvky v sloupku volantu.

Vypnéte konzolu pfed zapojenim volantu.

Zapojte kabel volantu k Portu 1 konzoly

Pozor: Presvédcte se, Ze je volant v neutralni poloze. Ve chvili zapnuti konzoly bude momentalini
poloha volantu povaZovana za neutralni (pocatecni).

3. Pripojeni volantu k pocitaci

Nez pfipojite volant k poéitaéi, nainstalujte nejdfive oviadace

Rezim Direct - X (pfednastaveny rezim)

Kontrolka LED = vypnuta. Lze hrat hry na Direct-X PC.

Pozor: Pokud je volant v rezimu X-INPUT, stlacte a pfidrZte tlacitko MENU po dobu 5 sekund, volant
se vrati do rezimu Direct -X.

Rezim X-INPUT
Stlacte a pridrzte tlacitko Menu Button po dobu 7 sekund, abyste pfepojili do rezimu X-INPUT,

1. Nevystavujte volant pdsobeni vysokych teplot, vysoka vlhkosti ani bezprostiednimu slunecnimu

2. Nepokladejte na volant tézké pfedméty

3. Neroz3roubujte volant, veskeré opravy mizZe provést pouze autorizovany servis.
4. Neotacejte / nevytrhujte kabel, jelikoZ by to mohlo poskodit volant.

5. Volantem nehazejte, nenechte ho spadnout, netfeste jim



C) esperanza
creating space for yowr dreams
ZARUKA

réwMeowieki, Polkowelervs:0048:013d71inkal0—daejenEperrza

zaruéni list, protoZe v piipadé narokd vici firmé Esperanza bude povazovéno, ze se uzivatel sezna-
mil se zaruénimi podminkami a s nimi souhlasil.

4, V pripadé zjisténi poskozeni v zéruénim obdobi, Esperanza dle vlastniho vybéru opravi nebo vy-
méni vyrobek za novy, s pouzitim novych nebo vyrobcem opravenych souéasti. V pfipadé pouziti

5. Vadny vyrobek musi byt vracen spole¢né s potvrzenim o pfijeti, obchodni !akture nebcl ,mem
dukladu 0 koupi na misté prodeje. To by mélo zah veskeré pisl
alnim baleni. ma pravo it zaruku, pokud bude chybét néjakeé prlsluiens(v».

o

Esperanza je odhodladna reagovat na reklamaci do 14 kalendafnich dnid ode dne jeho ozndmeni v

misté prodeje. Esperanza opravi vadny vyrobek v nejkratiim mozném case. Pokud bude muset

dovazet ze zahraniti, z ¢asti, které jsou nutné k opravé, mize byt tato Ihiita prodlouzena.

7.V piipadé nutnosti vymeény vyrabku za navy, Esperanza si vyhrazuje pravo na vyménu za novejsi
model s podobnymi viastnostmi, pokud byla zahajena jeho prodej a nahradil pfedchozi model.

8. V pfipadé naroku na nahradu, je povazovano, #e kupujici souhlasil s tim, e oprava a vyména (v

zavislosti na dostupnost vyrobku), dle rozhodnuti servisu, je jedingm a vyhradnim prostfedkem

uplatnéni naroku na zaruku vii¢i firmé Esperanza.

VYLOUCENI:

N

. vyrobky, které byly poskozeny nebo mély zavady nasledkem:

- (ipravy nebD zasa hu dog vnitin f stru k1ury zai fzeni

S HEAPIAVIIE 1IM@IGLE ¥y IULA HEUU Ul YaIu

- mechanickych, fyzickych, chemickych, apod. poskozeni

3. nenese zodpovéd za vznikla pos! i, tykajici se ztraty obchodu, dat, ziskd nebo
$kod vzniklych zivanii vyrnbku ve i s jinymi zafizeni.
4. Vyrobkys ymi ia vyrobky. Na viechny vyrob-

ky Esperanza se vztahuje dvouleta zaruka vyrobce a nezbytné bezpecnostni certifikaty.

prostiedi. Prévnlp?edplsy xavazujl kazdého k ycha
jejich vy (v jcim nebo na mistech zabyvajicich se
likvidaci odpadu tohoto druhu. Podrobné podminky uréuji pfedpisy platné v konkrétni zemi. Tento
symbol uvedeny na vyrobku, v névodu na pouzivani nebo na obalu navazuje na tento pozadavek.
Diky spravnému tiidéni a dodrzovani pledpisd tykajicich se likvidace odpadd pfispiva kazdy uzivatel




“ ,DRIFT’LENKRAD FUR PC
UND PLAYSTATION 3 SPIELE

Vielen Dank fiir den Kauf des Lenkradsets Esperanza NITRO fiir die Plattform PS3/PC (X-INPUT/Di-
rect-X). Das Set besteht aus einem Lenkrad und Pedalen. Damit das Lenkrad funkhomen missen die
Pedale nicht angeschlossen werden. Das Analog-Lenkrad mit Vibrati ktion zL

mit den Analog-Pedalen ein ungemein realistisches Fahrgefiihl. Lies genau die Spielanleitung durch,
damit du weilt, ob das Lenkrad vor Spielbeginn kalibriert werden muss. Bei vielen Spielen,
insbesondere auf dem Computer, muss das Lenkrad zuvor kalibriert werden. Vibrationen und andere
Einstellungen kannst du (je nach dem Spiel) iiber die Einstellungen festlegen.

Produkteigenschaften:

1. Kompatibel mit PS3 und den Systemen Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10

2. Kompatibel mit Direct- X und X-INPUT fiir PC

3. Gangwechsel mithilfe der Druckhebel am Lenkrad oder mithilfe des Schalthebels vornehmen
4. Moglichkeit der Feineinstellung des Lenkrades wahrend des Spiels

5. Das Lenkrad kann auf dem Tisch oder direkt auf den Knien montiert werden

6. Samtliche Tasten am Lenkrad reagieren sofort

Produktbesctweibung

1. Drehwinkel von 270 Grad

Das Lenkrad ist ein analoger Regler, was bedeutet, dass das (bertragene Signal proportional zur
Bewegung des Lenkrades ist. Drehe das Lenkrad nicht den Anschlag hinaus (die Drehgrenze liegt bei
270 Grad). Bei Nichtbeachtung dieses Hinweises kann das Lenkrad beschadigt oder funktionsunfahig
werden. Um das Potential des Lenkrades voll zu nutzen ist keine grof3e Kraftanstrengung nétig.

2. Meniitaste

Zum Auswahlen kann der Modus Direct-X / X-INPUT oder das Menl PS3 genutzt werden.

3.Kreuzstiick

Erfiilit die Funktion eines Drehkreuzes, das fiir die meisten Pads erhaltlich sind. Ermdglicht es, das Menii
zu nutzen und Anderungen vorzunehmen.

Der Analog-Joystick am Lenkrad ermdglicht es, Spiele wie etwa GTA zu steuern. Um den zufélligen
Gebrauch wahrend des Spiels zu verhindern, ist die X-Achse des Joysticks bei einer Drehung des
Lenkrades um mehr als +15° blockiert.

5. Action-Tasten

Diese Tasten sind verschiedenen Spielfunktionen i Die B ibungen findest du in der
Spielanleitung.

6.Automatische Zentrierung des Lenkrades

Die Mittelstellung des Lenkrades wird beim Einschalten der K Cc at isch

eingestellt.

7. Feinemslellung

Der E bglicht die Ei der Reakti I it des Lenkrades

wahrend des Splels Anderungen bei den Einstellungen bewirken einen intensiven Einfluss auf die
beim 1 des Lenkrades.

8 Vibration-Feedback
Das Lenkrad verfiigt tiber istische { die die Authentizitat beim Spielen erhohen.
Hinweis: Die Vibrationsfunktion hangt von dem jeweiligen Spiel ab. Einige Spiele besitzen keine

Analogpedale: Gas (links) und Bremse (rechts).

Pedale PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
linkes Pedal o/L2 AohseY; LT (linkes Abzug)
recbtesPedal xR2 Asche Y RT (rechtes Abzug)

Beim Spielen auf einer Konsole konnen die Pedale wie folgt funktionieren: linkes Pedal = o / rechtes
Pedal = X oder linkes Pedal = L2 / rechtes Pedal = R2.
Die Standardeinstellung ist: linkes Pedal = ©: / rechtes Pedal= x. Die Einstellung kann durch



gleichzeitiger Driicken von SELECT + START fir eine Sekunde in linkes Pedal = L2 / rechtes Pedal =

C. Anordnung der Tasten

Kierownica PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
x x 5 A
L1 L1 5 LT (linkes Abzug)
R1 R1 6 RT (rechtes Abzug)
L2 7 Le (linkes Stof3stange)
+ R2 8 Re (rechtes StoRstange)
SELECT SELECT 9 Ruckkehr
START START 10 START
L3 L3 " L3 (button in der linken Stick)
R3 R3 12 R3 (button in der rechten Stick)
richtungs Gamepad| richtungs Gamepad sich umsehen richtungs Gamepad
mini Joystick der linka Stick X\Y | der linke Stick X\Y der linke Stick X\Y
achssctienkellenkung der linke Stick X Achse x leva hul X
linkes Pedal 0 Achse Y LT (linkes Abzug)
rechtes Pedal X Asche Y RT (rechtes Abzug)

D. Installation

1. Anschluss der Pedale an das Lenkrad

Um das Lenkrad mit den Pedalen zu verbinden muss der Stecker in die Buchse an der Lenksaule
gesteckt werden.

2. Anschluss des Lenkrades an die Spielkonsole

Vor Anschluss des Lenkrades die Konsole ausschalten.

Die Leitung fiir das Lenkrad in Port 1 der Konsole anschlieen.

Hinweis: Sicherstellen, dass sich das Lenkrad in neutraler Position befindet. Beim Einschalten der

3. Anschluss des Lenkrades an den Computer

Bevor das Lenkrad angeschlossen wird, muss zunachst der Treiber installiert werden.
Direct-Mode X (Standardmodus)

LED-Diode = ausgeschaltet. Jetzt kann in Direct-X PC gespielt werden.

Hinweis: Wenn sich das Lenkrad im Modus X-INPUT befindet, die Menii-Taste driicken und fir 5
Sekunden halten. Das Lenkrad geht jetzt in den Modus Direct-X Uber.

Die Meniitaste Button driicken und 7 Sekunden halten, um in den Modus X-INPUT zu wechseln,
LED-Diode = eingeschaltet

Warnungen:

1. Das Lenkrad keinen hohen Temperaturen. hoher Feuchtigkeit oder direktem sonnenlicht aussetzen.
2. Keine schweren Gegenstande auf das Lenkrad stellen.

3. Das Lenkrad nicht auseinandernehmen. Dies darf nur ein autorisierter Service vornehmen

4. Das Kabel nicht verdrehen / herausreilen, da das Lenkrad Schaden nehmen kann.

5. Das Lenkrad nicht werfen, fallen lassen oder schiitteln.
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ARANTIE
1. Garantie wi«J erteilt von der Firma Esperanza sp.j. réterek mit Sitz in: ul.eoznarska 129/133, 05-850
2. Dem Erwerber werden mit der vorliegenden Garantie Rechte und Berechtigungen der Esperanza gegen-
liber zuerkannt. Diese Garantie ist genau zu lesen, denn bei der hung von
von Material- und Fabrikati 2t es wird normal b d
4. Tritt eine Beschddigung (Defekt) wihrend der iezeit auf, wird nach eigenem
ranza, dass die Eigenschaften dieser Teile den neuen Produkten entspiechen wer¢len.
den on des Kaufs zusammen zurtickgegeben werden. Es sollte alles Zubehor in Originalverpac-
6. Esperanza lst verpflichtet, aufdie Beschwerde innerhalb von 14 Kalendertagen nach der

esModell i uget.een,wennessuchimverkaufbefindetunddas
E i derServiceabteilung, das'einzige undd: 1lieRli'che Mittel gind'Gdrantie chtege-
GARANTIEAUSSCHLUSS:
Vonder werden umfasst:

-der Verwendung auf eine andere Art und Weise als ihre normale Bestimmung

- der Modifikationen oder Ingerenzen in die innere Struktur des Gerétes

-der Wartung bei nicht autorisierten Servicestellen oder bei einem anderen Service als der
Service der Esperanza

-der unangemessenen Aufbewahrung, des Transports oder des Packens

- der falschen Installierung der Produkte oder der Software

- der mechanischen, physischen, chemischen Beschadigungen, u.a.

Daten, Gewinnen oder fiir sDIche Schaden, die aus der Anwendung von Esperanza - Produkten in der

~

. Ptodukee miteerstorten / 4digten Siegeln, undPrCEJukte, di i sind.

W BT LIPEIGHEG = FIUUURLE WITU ST | IC1SUEHEIYaIGHUE YUIT £ JOHIET €SI ANE FIUUURLE UEIRETH U

vendige Sicherheitsbescheinigungen.

GemdB der Richtlinie 2002/96/EG ist die von Elektro- und Elektronik-Altgeréten im Hausmiill
untersagt. Die Bauteile unterliegen dem Recycling und sollen getrennt entsorgt werden. Anderenfalls
konnen geféhrliche und schadliche Stoffe freigesetzt werden und die Umwelt gefhrden. Jeder Verbrauche
ist dazu gesetzlich verpflichtet, die nicht mehr Elektro- und Elektronik-Altgerate an die
Hersteller, Verkaufer oder Sammelstellen kostenlos zuriick zu geben. Die genauen Bedingungen werden
durch die Vorschriften des jeweiligen Landes reguliert. Dieses Symbol auf Produkten nder deren Anleitung
weist auf die Entsorgung hin. Dank der richtigen sowie der iiber




KOMMAKTHBIX PYTb AN NEPCOHAMNBHbIA
KOMIMBIOTEP N PLAYSTATION 3

Bnaropapum Bac 3a nokynky pynsi Esp NITRO ana PS3/PC (X-INPUT/Direct-X).
Wanenue coctout ua Pynesoro koneca u nepanen. ina pabotel pynesoro koneca He Tpebyerca
noaKNIo4eH > Pynesoe koneco ¢ dyHkumen BuBpauny B coveTaHmm ¢
MHCTPYKUMEN Urpbl, 4T0Bbi yaHaTh, TpeByeT nu pynesoe Koneco KanubpoBkv Nepea Hayanom urpsbl.
MHOXECTBO Urp, B YACTHOCTH KOMNBIOTEPHBLIX, TPeGyeT NpeaBapuTeNnbHON KanuGpoBKM PyNesoro

koneca. Bubpauuio u apyrue P Bl MOXeTe oTper cn MeHIo (8

OcoBGeHHOCTH u3aenus:

1. Coemectum ¢ PS3 u cuctemamu Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10

2. Cosmectum c Direct- X u X-INPUT ana PC

3. MepeknioyeHne nepeaay ¢ NOMOLWLIO NENECTKOB Ha PYNIEBOM KONece Unu C NOMOLbLIO pbivara
nepexnioyeHns nepeaay

4. PerynupoBka 4yBCTBUTENLHOCTM NOBOPOTA PYNEBOTo KONeca BO BPEMS Urpbl

6.BaexHonxvHapyneitoLuionexpearupyTLIrHOBEHHO

Onucanue uanenus

Pynesoe koneco npeacTasnaeT coGoil aHaNOroBbIi KOHTPONNEP, @ 3TO 3HAYHT, YTO NepeaaBaemblil
CUrHan nNponopuuoHaneH ABMKXEHNIo pynesoro koneca. He nosopaumaav'lre pynesoe Koneco Ha
HegonycTumo Gonbiuoi yron (orp: noBopoTa co 270 rp: ). H
BbilLEYKa3aHHOTO TPEBOBaHUA MOXET NPUBECTY K NOBPEXAEHMIO MMM BLIXOAY U3 CTPOR PyNeBoro
Koneca. Bl He JOMKHbLI UCNONb30BaTL Ype3mepHyto cuny, 4T06bI B NONHOM Mepe UCNonbL3oBaTb
noTeHuuan ycTpoucTea.

Vicnonbay€iJe ans abiGops peackiua Direct-X / X-INPUT TarikT sxpgs s ner+to a PS$.
Bbinan8ser chynxupio xpecToe»nbi, aocTyn«oE1 na 6o/1biuu«cTBe refiuna,qos. des BoauoarocTb

4. AHanoroBbii [KOCTUK

PacnonoxeHHbiit Ha pynesom konece aHanoroebin D)KOMCYMK AaeT BO3MOXHOCTb YNpasneHus B Takux
wrpax, kak GTA. [ins Toro 4To6b! Tb CNy! oe cpab: BO BPEMA Urpbl, 0Cb X
aHanoroBoro [KOUCTUKA Gnoxupyema npu nosopoTe pynesoro koneca Gonee yem Ha £ 15 °.
5.KHonku aencTemnin

Arper,

LenTpansHoe py 0 Koneca y KU B MOMEHT
KOHCONW/KOMNbIOTEPa.

7.Per YyBCTBW CTH:

Koneca 80 BPeMSA Urpbl. UameHeHue HacTpoeK OKadblBaeT CywecTBeHHOe BNMAHMe Ha noBeaeHne

TPAHCNOPTHOTO CPEACTBa NP NOBOPOTE PYNEBOro KONeca.

8. BubpauunoHHas obpartHan cen3b

Pyneaoe KOMEco UMEeT peaniCTuiHyio rp.
BUe BUGD 3aBUCHUT OT UIPbl, HEKOTOPbIE UrPbI BOOGLLE HE NOAAEPKUBAIOT

AnanotoBble fieganu rasa (npaeas) u *opmosa (nesasi)

MNepanm PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
fleBasi neqa o o/Lz ocb Y LT (»esbifi Tpurrep)
Fipaaas neganb nR2 ocoY} RT (npasbiit Tpurrep)

Bo speusi »rgbi na «o«couu neqanu uoryT cynxu»o«upoBaTb, Kak noKa3ano 8»ae: fleaasinepaub=o/



Mpasasn nepanb=X unu flesan nepans=L2 / Mpasas negans=R2.
Hactpoiiku no ymonuanuio ato: flesas neganb=o / Mpasan neganb=x MoXHO M3MEHUTL HACTPOMKK
Ha llesas nepanb=L2 / Mpaeas neganb=R2 Haxumasn ogHoBpemenHo SELECT + START B tevexue 1

PYtlb PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
x b3 3 A
LT (neBblitTpunep
RT(npeBanTpurrap
LB(JleBaitbaunep)
+ R2 8 RB(MNpaBblitbawnep)
BHOPATO SELECT 9 BbIBPATb
CIART CTAA 10 CTAN
L3 L3 1 L3(KHonka Hanesovpblyae)
D-PAD D-PAD Tasss sohpyr D-PAD
MINI gkoPicT>K [ reBbiEl pberar X\ Y eBbifi pbtgar X\V nesbiit periar X\Y
oc6 pyr9 Tieabifi pbiqar X gqb X neebin peivar X
Nesas nepans [m} oceY | LT (uesoifi Tp»rrep)
Mpasas negans X ocb Y 1 RT (npaselii Tpurrep)
g oop 6 y b B UOIIBIIO C IIBAAASMI, CIIBAYBT BCTAaBUTh PAZbBI IIBAAABIIOTO

Brumanue: Y6eauTecs, 4To pynesoe KoNneco HaxoauTCA B HeMTPanbHOM NonoxeHuu. B MoMeHT
BKIIOYEHUA KOHCONM TEKyLWEee NOOKEHUe pyneBoro koneca GyaeT CunTaTLCA HeMTPanbHLIM
NONOXeHWeMm (HayanbHbIM).

TMpexae Yem NOAKMIONTL Pyib K KOMNBIOTEPY YCTaHOBUTE ApaiiBepbl

Caeroavoa = otkniodeH. MoxHo urpats 8 urpet Direct-X PC.
Buumanue: Ecnu pynb Haxogutes B pexume X-INPUT, Haxmute u npuaepxute kHonky MEHIO 8
TeueHue 5 cexyHp 1 pynb BepHerca B pexum Direct -X.

Haxmute v npugepxute kHonky Menu Button B Tesexue 7 cekyHz, 4ToBbl NepeKiounTLECA B PEXUM
X-INPUT, Csetoauon = BKNK4eH

tHenQuBepTiTEpY b BOONEHTBUIOBEIOOXMX TEMIIEPBTYP,, BEICOXOMBIIBXHOCTUAIMIIPAKO0

2.He craBbTe Ha pynb TRXKENbIe NpeaMeTs!.

3.He pasbupaiite pynb, nioGoi pEMOHT MOXKET BbINOMHATL TONLKO aBTOPU30BAHHbIN CEPBUC
4.He ckpyuuBaiiTe, He BbipbiBanTe kabenb, Tak Kak 3T0 MOXET NOBPEAUTL Pynb.

5.He BpocaitTe, He POHSIIATE, HE TPACHTE Pynb.



o esperanza

creating space for yeor dreams

FAPAHTUA

o

=~

TapaHTus NpefocTagneHa gmpaoi npocToe Tosapruectas Fsperanza Polerek, wpuaniecsni aapec:
yn. Nosnerocka 1290133, 05-830 Omapys Meaoseysn, ten. crysbo cepaace: 0227213571 aobas, 10,
HalbEaEKDi nanee Esperanza

HactoAwan FAPAEHTHA NREADCTAANAET NOKYNATENN NRAana @ NONHOMOLYKA B OTHOWEHHK Esperanza
HACTOALLY! FAPAsTVI CAEAYET BHUMATENBHO NPOMMTATE, NOCKOABKY B CAYUR NPEABARNEHUA NPE
Ten3uit « Esperanza Dyaer Cuntaruca, 4To N0AL30BATENL O3HEK0MANCA 1 NIWHAN YCIOBWA [apaHTIImn,
ESDETH NZa rapaHTUPYEeT, 4TD BO BCEX WIQENWAX, BKNIDUEA KOMMNEKTYIOWWE, COOEDABLWNECH B yNaKos-
e, EITCYTCTAYT AEGERTH MATEPHANA 1t NPOMIRCACTREHHGIE ACREKTH MK YENDRAA UK HOPMATHHOI
FKCANYATALAA B COOTRPTCTAWK C HAIHAUEHKEM,

B onyyae noRBNEHNA NOBREXAEHWA B TEUEHWE T@D2HTMAHOD CRoKa ESperanza no CBOEMY YTMOTDEHND
DO NPOVM3ELAET PEMOHT KNI, N0 SEMERIT BT He HOBOE, MCNLNLIYA HOBLIE WM OOHOBNEH HbEe
7 3AAONCKYX YEROBUAX JANACHEE YACTH B CM4aR MCNONEIORHMA YACTER, OBHORABHHEN § JANOACKMX
YCNORWAX, l'spr'mrm FANAHTHADYET, 4T WX XAPRAKTENUCTUKK ﬁy,er AHANOMWHHBI HORBM HIRENAAM
BPAKCIRHHBIE WM [N ! fbTh BOSEPALEHE BMECTE C IOAYHEHIE, KOMMEDUECKAR
CHET-REKTY Y MK M0O0A ARYIOR ADKYMEHT, NOATRE PR ASIOWWR NOKYTKY K MECTY NOKYNKA, OH
AOMKEH AKNKMETH RCE AKCECCYAPbI, MAMKENACHIBIE B OPUIKHANEHOA YIAKORKe. ESperanza umeet
NPARD OTKNOHKTS FAPAHTHM, PO NIDBRIC AKCECCYARR ByART HE XRATaTH,

Esperanza CTPEMMTCA PEArVPOBATE HA #anolo 8 TedeHne 14 KaNeHAAPHLIX AHEA C MOMEHTA er0
YEEAOMNEHVA 8 TOUKE NPOAaK, Esperanza OyneT OTDEMOHTE0BATL HEVCNDABHOE U3NENVE B
“patuaiwre cpaku. Ecnu DygeT HeobxoarmMo MMNOPTHROBATE K3-3d pyDema nobuix wacTei,
HOTDPBIE HEODXOAVMD 1A DEMOHTE Ha 3101 Pa3 MOKET DL NPOGIEN,

B coyHae HeoBROQUMOCTA 3aMEH TORARE He HOBWIR, Esperanza octasnseT sa cobui npaso 3ameHs
118 BONER HORY!0 MORENH £ NOAOBHEIMK IKCNAYATALMOHHSIMK NAPAMETRAMM, ECIK DHA BHAA BREAEHA &

NPOJAKY BMECTO NPEAINECTRYIOE f MOASNA TORIPA.

B CAyuae 3aRBNeHIA NDETEHING CHNTIRTTA, YTO NOKYNATENE BLIP2INN COMACKE C TEM, HT0 DEMOHT 1 33
MEHA (B 3ABUCUMOCTI OT HaNKUWS TOBADA), 8 388MCUMOCTIA DEWEHIE Oy #bsl CEPBUCE, ABNRETCH 2OUH-
CTHEHHOI W MCKNIORATENSHOM GORMDI MCTREO0REHIA rApaHTHIHEX NREN B OTHOWEHKMK E5peranza.

WCKNIYEHWA:

TapaHTUA HE PACAPOCTPAHABTCA Ha!

1.
2.

A,

VI30801R, NPOM3B0MTENEM KOTOPLIX HBNRETCH He Esperanza
V3ENNA, KOTOPBIE BEM NOBPEAEHS! KM MMENN 1EGERTo B pE3yNETTE:
- MCNONBI0RAHEA HE N0 NPAMOKY HATHAHEHID
MOMIASALA AN AMPLATENECTAA BO AHYTACHHINN KOHCTRYKUMID YCTPOECTAY
- CEPIBNCHON O DDLAYHVBAHWA B HEABTODNA0BARHLIX CERBMCHUX NyYHKTAX, NWEBD MHON CEPEMCHOH
caybe, sew Esperanza
- HENPABKABHOND XPAHEHNF, NENEROTKA UAK YTAKODKA
HENPARKABHON YCTIHORKY NPPAMETER MMM NPOTAMMHOND 0BECNEH PHUA
- MEXHNUBCKIK, (PRINUECKIX, XUMMUECKNX, 1 TN, NOBPEMLEHNR
Esperanza HE HELET OTHETCTEERHOCTY 34 YWepl 8 pesynuTaTe yNyWweHHOro Br3seca n goxoaa, nore-
DAHHEIX GEHHED, AW YWEPHE GENEACTEAE MCNONBIOBEHKA WINENWA ESPETanza & paBOTE © ARyTHMN
YCTOACTRAMA.
H30ennA C COPBIHHBIMA NNOMOANMI, HIKNEAKAMK, @ TAKHE CHABHO MIHOWEHHBIE W3ENNA,

Ha Bee ToRapk ESperanza pacnpocTPaHAETCs 2-NeTHER raRaHTUR NPOMIRCAATENA, M MMEITCR ACE HEOBXD-
AAMBIE CEOPTHDOKKATH AEIANACHOCTI,

[ CO0TeTC rama ¢ Dapestasoi 200206AVE, oalpacsnd s J0esTpemetkoe 1 306K PORHOE DA0PYACHaN
RAMECTE € FILTORLIM DTAOAM 3N [ELEH. VX COCTARHUE YACTH MOANERAT NOSTORKON NEpERanOTKE, sufn
W¥ CNEAYET BbIBPAckiEaTs 07ARNLHO. B NDOTUEHOM CNYUSE MOMYT NPUBECTA K BEIAENEHNIO »peﬂm«n “
ONACHEL LEWECTD, YT DOXAIDLE DRIYAIOLCA CORAR. 33401 DBAINDACT K30 NOTPEGH
(1€ 3H0AME 31D BNIHDALATE MCNOALA0SIHHOE 0 HERYSHOE SNEKTINMECKDE M 3NEKTIOHHOE OH0pyaoHIHre
MPOMSACAHTENAL, TORRORbIM MOCAEAFVKEM NN B TYRKTI, JAHAMAOUIEECA YTHMMIAIKER HHOT TANS
omxanas, NEAPOGHbIE YCNOSYA NEryNpYITCA J3K0NBAATENEC TR0 43100 CTRSN. Bepximi cimnon
PASELCHBE 142 A4, § A QYA NONS30031C04 i 121 AROUKE GHFIDIEALT COGNIOAATE AMEHHT

10 TRefnRake. rarcaaps o c X MESAAMCARID, GTHOCALINCA &
YTHRAIEUNA OTHOROB, KEPRALIA NOTEEGTENL B 3HASMTENSHON MEDE NPMOGUIZETCN K OXDAHE OXPYwEIIEH
cpens
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DECLARATION OF CONFORMITY
DEKLARACJA ZGODNOSCI

We, the manufacturer/importer (My, producent/importer):

EDC Poferek Sp. Jawna
ul.Poznanska 129/133
05-850 Ozarew Mazowiecki
Poland

Declares that the product (DeNarujemy, ze produN):

Kind of product (rodzaj produktu): GAMING STEERING WHEEL
Type designation (nazwa wiasna): NiTRo
ItemNo (numer/symbol): EGW102

Options (opcje):

Mire

ami oraz } essential requ
EMC doekigoEdrectives:
Year of issue (Y8t PYEIGRS) 17
nastepujgcych
The pnxlucts is cempatible with the following norms/standards:
ProduN jest zgodny z ponizszymi nomami/standardami:

HY55032:2015

EN55020:2010+A1:2015

EN61000-3-2:2010

Ew61000-3-3:2013
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